REGULAMIN KONKURSU
,DESIGN BY SLIWKA NAtECZOWSKA”
Edycja 2026

§1.
POSTANOWIENIA OGOLNE

. Organizatorami konkursu pod nazwa ,,DESIGN BY SLIWKA NAtECZOWSKA” (dalej ,Konkurs”)
s3:

1) firma prowadzona przez Beate Kolterman pod nazwg: KOLTERMAN MEDIA
COMMUNICATIONS z siedzibg w Warszawie pod adresem: ul. Ratuszowa 11, 03-450
Warszawa, wpisana do Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej,
posiadajgca nr NIP 1130354429 i nr REGON 015900746 (dalej , Organizator Konkursu”)
oraz

2) spotka pod firma: COLIAN Sp. z 0.0. z siedzibg w Opatédwku pod adresem: ul. Zdrojowa 1,
62-860 Opatdéwek, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad
Rejonowy Poznan — Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, IX Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000269526, posiadajgca nr NIP 6182045200 oraz
nr REGON 300446241 (dalej ,Wspoétorganizator Konkursu”), ktorej przystugujg wytgczne
prawa z tytutu rejestracji znaku towarowego stowno-graficznego ,, SLIWKA NALtECZOWSKA
W CZEKOLADZIE”, zarejestrowanego na rzecz Wspotorganizatora Konkursu przez Urzad
Patentowy Rzeczypospolitej Polskiej w rejestrze znakéw towarowych za numerem
R.107226.

. Wspétorganizator Konkursu jest wytagcznym fundatorem wszystkich nagréd w Konkursie.

. Konkurs odbywa sie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej i zostanie przeprowadzony w
terminie od dnia 24.02.2026 r. do dnia 31.03 2026 r.

. Wziecie udziatu w Konkursie jest dobrowolne, nieodptatne oraz jednoznaczne z zapoznaniem
sie i zaakceptowaniem niniejszego regulaminu (dalej ,Regulamin”).

. Regulamin jest dostepny (nieodptatnie) w formie papierowej w siedzibie Organizatora
Konkursu oraz w siedzibie Wspodtorganizatora Konkursu, a takze w formie elektronicznej na
stronie internetowej pod adresem: www.designbysliwkanaleczowska.pl, przez caty okres
trwania Konkursu.

. Konkurs nie jest grg losowa w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (tekst jednolity: Dz.U. z 2025 r., poz. 595), albowiem jego wyniki nie zalezg od
przypadku.



§2.
UCZESTNICY KONKURSU

1. W Konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba fizyczna, ktéra w dniu zgtoszenia udziatu w
Konkursie ukonczyta 15 rok zycia, stale zamieszkujgca na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej
oraz bedaca rezydentem podatkowym w Polsce i posiadajaca zdolno$é do czynnosci prawnych
odpowiednio:

e petng —w przypadku osdb petnoletnich oraz
e ograniczong —w przypadku osdb, ktore ukonczyty 15 rok zycia,

(dalej ,,Uczestnik” lub w liczbie mnogiej ,Uczestnicy”), z zastrzezeniem postanowien ust. 2
niniejszego paragrafu.

2. Osoby mafoletnie, ktére ukonczyty lat 15, moga wzig¢ udziat w Konkursie wyfacznie pod
warunkiem wyrazenia zgody na wziecie udziatu w Konkursie przez ich przedstawiciela
ustawowego (opiekun prawny lub rodzice). Skan podpisanego oswiadczenia przedstawiciela
ustawowego takiej osoby, zawierajagcego wyrazng zgode na jej udziat w Konkursie, powinien
zostaé wystany razem z pracg graficzng za pomoca formularza zamieszczonego na tej stronie
www.designbysliwkanaleczowska.pl.

3. Do Konkursu mozna zgtaszac jedynie prace przygotowane samodzielnie, ktérych autorem jest
osoba zgtaszajaca. Prace zbiorowe, ktorych autorstwo przypisane jest wiecej niz jednej osobie,
nie beda akceptowane.

4. W Konkursie nie mogg braé udziatu:

1) cztonkowie wtadz Organizatora Konkursu i Wspétorganizatora Konkursu oraz cztonkowie
jury konkursowego;

2) pracownicy Organizatora Konkursu i Wspodtorganizatora Konkursu, a takie osoby
wspotpracujgce z Organizatorem Konkursu i/lub Wspodtorganizatorem Konkursu na
podstawie umoéw cywilnoprawnych przy realizacji Konkursu (bez wzgledu na prawna forme
tej wspotpracy);

3) cztonkowie najblizszej rodziny oséb wymienionych w pkt 1) i 2) powyzej, tj. osoby
pozostajace z ktérakolwiek z oséb wymienionych w pkt 1) i 2) powyzej w zwigzku
matzenskim albo w stosunku pokrewienstwa lub powinowactwa w linii prostej,
pokrewienstwa lub powinowactwa w linii bocznej do drugiego stopnia albo zwigzane z
tytutu przysposobienia, opieki lub kurateli — z wytgczeniem zstepnych oséb wymienionych
w pkt 2) powyzej.

5. W razie powziecia przez Organizatora Konkursu uzasadnionych watpliwosci, czy Uczestnik
spetnia warunki okreslone w ust. 1 i 2 niniejszego paragrafu, a takze w razie powziecia przez
Organizatora Konkursu uzasadnionych watpliwosci co do prawdziwosci podanych przez
Uczestnika danych osobowych, Organizator Konkursu ma prawo zazadaé¢ od Uczestnika
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przedtozenia do wglagdu w siedzibie Organizatora Konkursu oryginatu lub (wedtug wyboru
Uczestnika) przestania za posrednictwem poczty elektronicznej skanu dokumentu tozsamosci
potwierdzajacego spefnienie warunkow uczestnictwa w Konkursie, pod rygorem utraty prawa
do brania udziatu w Konkursie.

§3.
ZADANIE KONKURSOWE

1. Konkurs ma charakter otwarty i skierowany jest do projektantow, grafikdw oraz wszystkich
aspirujgcych do tych rél (profesjonalistéw i amatoréw). Do Konkursu mozna zgtasza¢ jedynie
prace przygotowane samodzielnie, ktdrych autorem jest osoba zgtaszajaca.

2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest wykonanie zadania konkursowego: ,Sliwka
Nateczowska — na mate i wielkie chwile.” Zaprojektuj autorska grafike na wieczko puszki
490 g inspirowang momentami, ktdre celebrujemy z najblizszymi oraz przetozenie tej grafiki
na siatke wieczka puszki pralin Sliwka Nateczowska (490 g) wedtug wzoru zamieszczonego na
stronie internetowej pod adresem www.designbysliwkanaleczowska.pl. Wraz z projektem
graficznym rozmieszczonym na siatce opakowania, nalezy przesta¢ wizualizacje przestrzenng
realizacji (dalej ,,Zadanie Konkursowe”).

3. Nadestane prace (rozwigzania Zadania Konkursowego) musza wykorzystywa¢ kod
kolorystyczny marki Sliwka Nateczowska, co nie wyklucza stosowania innych koloréw.

4. Nadestane prace (rozwigzania Zadania Konkursowego) muszg zawiera¢ projekt grafiki
(wytacznie grafika, bez stéw / wyrazéow, haset lub sloganéw reklamowych) wykonanej na
pobranej ze strony wskazanej w ust. 2 niniejszego paragrafu siatce opakowania oraz
wizualizacje opakowania z zaprojektowang grafikg — spetniajace nastepujgce parametry:

1) Projekt grafiki wykonany na pobranej siatce wieczka puszki oraz jej wizualizacja z
zaprojektowang grafika musza by¢ przygotowane wytgcznie w postaci cyfrowe;j,
zrealizowane technika komputerowga zgodnie z wymogami przygotowania pliku cyfrowego
opisanymi w pkt) 3 ponizej i w tej formie nadestany na Konkurs.

2) Projekt grafiki wykonany na pobranej siatce wieczka puszki oraz jej wizualizacja
opakowania muszg by¢ zgodne z wytycznymi okreslonymi w manualu ,Jak poprawnie
zaprojektowac grafike na opakowanie Sliwki Nateczowskiej”, ktéry nalezy pobrac ze strony
www.designbysliwkanaleczowska.pl.

3) Projekt grafiki wykonany na pobranej siatce opakowania nalezy zgtosi¢ do oceny jury
konkursowego w postaci pliku zapisanego w formacie JPG lub PNG, w rozdzielczosci do 150
dpi — tak, aby rozmiar nadestanego pliku nie przekraczat 5 MB. (UWAGA!): Oryginalny
projekt powinien zosta¢ zachowany przez Uczestnika do czasu rozstrzygniecia Konkursu —
tak, aby osoby nagrodzone mogty przekazac oryginalny plik do Organizatora Konkursu, co
bedzie podstawg do wydania nagrody. Osoby nagrodzone dostarczg obligatoryjnie plik: .ai,
.psd, tiff na warstwach lub otwarty PDF z warstwami (do wyboru).



4) Wizualizacje opakowania z zaprojektowang grafika, prezentujaca wizje artystyczng autora
projektu nalezy zgtosi¢ w postaci pliku zapisanego w formacie JPG lub PNG — tak, aby
rozmiar nadestanego pliku nie przekraczat 5 MB.

5) Projekt grafiki wykonany na pobranej siatce opakowania oraz wizualizacje nalezy przestac
w dwéch odrebnych plikach (nie moga by¢ potgczone w jeden plik). Rozmiar nadestanych
plikdw nie moze tacznie przekroczy¢ 10 MB.

6) Laureaci Konkursu zobowigzani beda do nadestania (po rozstrzygnieciu Konkursu) projektu
grafiki wykonanej na pobranej siatce opakowania, ktéra zostata nagrodzona, w postaci
cyfrowej zapisanej jako plik edytowalny z zachowanymi warstwami. Kazdy Laureat
dostarcza obligatoryjne plik: .ai, .psd, tiff na warstwach lub otwarty PDF z warstwami (do
wyboru). Specyfikacja pliku: przestrzerh barwna CMYK, rozdzielczos¢ 300 dpi w skali 1:1,
fonty zamienione na krzywe.

7) Niedochowanie przez Uczestnika ktoregokolwiek z okreslonych w niniejszym paragrafie
warunkéw formalnych lub technicznych zgtoszenia moze spowodowac odrzucenie
zgtoszenia przez Organizatora Konkursu, réwniez po rozstrzygnieciu Konkursu.

. Jeden Uczestnik moze zgtosi¢ wiecej niz 1 (jedno) rozwigzanie Zadania Konkursowego, nie
wiecej jednak niz 3 (trzy) takie rozwigzania, z ktérych kazde musi zawiera¢ elementy oraz
spetniaé parametry wskazane w ust. 1 — 4 niniejszego paragrafu. Jesli Uczestnik zgtosi wiecej
niz 3 (trzy) rozwigzania Zadania Konkursowego, zgtoszenia czwarte i dalsze zostang odrzucone,
przy czym decydowac bedzie w takim przypadku kolejnos¢ zgtoszen. Ponowne przestanie przez
formularz konkursowy tego samego rozwigzania Zadania Konkursowego liczone jest jako
kolejne zgtoszenie do Konkursu.

. W przypadku zgtoszenia przez Uczestnika wiecej niz jednego rozwigzania Zadania
Konkursowego, kazde zgtoszenie nalezy przesta¢ odrebnie (w formie osobnego zgtoszenia na
stronie internetowej wskazanej w ust. 2 niniejszego paragrafu), przy czym w takim przypadku
kazde rozwigzanie Zadania Konkursowego musi zawiera¢ elementy oraz spetnia¢ parametry
wskazane w ust. 1 — 4 niniejszego paragrafu.

. Rozwigzania Zadania Konkursowego nalezy przesyta¢ wytgcznie w formie elektronicznej
(zgtoszenia w formie papierowej nie beda przyjmowane), za posrednictwem strony
internetowej pod adresem: www.designbysliwkanaleczowska.pl, najpdzniej do dnia 31 marca
2026 r., do godz. 23:59:59. Data i godzina zgtoszenia zostang ustalone (zweryfikowane) na
podstawie daty i godziny zarejestrowanej przez system informatyczny przyjmujgcy zgtoszenia.

. Aby przestaé rozwigzanie Zadania Konkursowego, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
1) uruchomic strone internetowg pod adresem: www.designbysliwkanaleczowska.pl,

2) zatgczyc i przesta¢ do Organizatora Konkursu za pomoca formularza zamieszczonego na tej
stronie pliki graficzne zgodne z wymaganiami okreslonymi w ust. od 1 do 4 niniejszego
paragrafu;



3) poda¢ w formularzu zgtoszeniowym dane osobowe, tj. imie i nazwisko, data urodzenia,
numer telefonu kontaktowego oraz adres e-mail, przy czym data urodzenia podawana jest
wyfacznie w celu potwierdzenia czy uczestnik spetnia kryterium wiekowe udziatu w
Konkursie.

9. Kazde rozwigzanie Zadania Konkursowego przestane do Organizatora Konkursu zostanie
zweryfikowane pod wzgledem formalnym (pod katem spetniania wymogdéw okreslonych w §
2 ust. 1i2 oraz § 3 ust. 2 — 8 Regulaminu), a Uczestnik zostanie powiadomiony za pomoca
poczty elektronicznej o przyjeciu zgtoszenia do udziatu w Konkursie lub odrzuceniu
przestanego rozwigzania Zadania Konkursowego, w terminie 10 (dziesieciu) dni roboczych (dni
od poniedziatku do pigtku z wyjatkiem Swigt) od daty przestania zgtoszenia. W razie
odrzucenia zgtoszenia Uczestnik zostanie powiadomiony o przyczynach odrzucenia.

10. Do Konkursu nie zostang dopuszczone rozwigzania Zadania Konkursowego, ktore:
1) w jakikolwiek sposdb moga naruszac prawo obowigzujace w Polsce;

2) w jakikolwiek sposéb moga narusza¢ prawa osdb trzecich, zwtaszcza dobra osobiste,
prawa autorskie lub prawa wtasnosci przemystowej (intelektualnej);

3) zawierajg tresci obrazliwe albo powszechnie uznane za spofecznie niewtfasciwe lub
naganne moralnie, np. famig normy obyczajowe;

4) zawierajg tresci reklamowe jakiejkolwiek marki innej niz ,, SLIWKA NAtECZOWSKA”;

5) zostaty zrealizowane przy udziale cztonkédw jury konkursowego i/lub pracownikéw
(wspétpracownikéw) Organizatora Konkursu lub Wspdtorganizatora Konkursu albo
cztonkoéw najblizszej rodziny oséb wyzej wymienionych — z wyfgczeniem zstepnych osob
wymienionych w § 2 ust. 4 pkt 2) Regulaminu;

6) zostaty zrealizowane przy pomocy Sztucznej Inteligencji;
7) majg wiecej niz jednego autora;
8) zawieraja hasta, slogany reklamowe, stowa lub inne onomatopeje;

9) nie zawierajg elementéw obowigzkowych, w tym logotypdw: Sliwki Nateczowskiej oraz
Solidarnosci;

10) naruszajg inne postanowienia zawarte w Regulaminie lub zostaty nadestane po terminie
wskazanym w ust. 7 niniejszego paragrafu.

11. Autor zgtoszonej pracy (rozwigzania Zadania Konkursowego) jest zobowigzany, w czasie
trwania Konkursu, do niepublikowania w mediach spotecznosciowych (wtasnych oraz na
profilach prowadzonych przez inne osoby) informacji o swojej pracy lub procesie tworczym
zwigzanym z udziatem w Konkursie.



§4.
NAGRODY

1. W Konkursie zostanie przyznanych 10 (dziesie¢) nastepujgcych nagréd finansowych i
rzeczowych, przyznanych przez jury konkursowe:

I miejsce: nagroda finansowa w wysokosci 20.000,00 zt (dwadziescia tysiecy ztotych)
oraz zapas pralin ,Sliwka Nateczowska” o wartoéci 250,00 zt (dwiescie
piecdziesiat ztotych);

Il miejsce: nagroda finansowa w wysokosci 12.000,00 zt (dwanascie tysiecy ztotych)
oraz zapas pralin ,Sliwka Nateczowska” o wartoéci 250,00 zt (dwiescie
piecdziesiat ztotych);

Il miejsce: nagroda finansowa w wysokosci 7.000,00 zt (siedem tysiecy ztotych) oraz
zapas pralin ,Sliwka Nateczowska” o wartosci 250,00 zt (dwiescie
piecdziesiat ztotych);

IV — X miejsce: nagrody finansowe w wysokosci po 1.000,00 zt (tysigc ztotych) oraz zapas
pralin ,Sliwka Nateczowska” o wartosci 250,00 zt (dwiescie pieédziesiat
ztotych);

oraz jedna Nagroda Publicznosci: nagroda finansowa w wysokosci 3.000,00 zt (trzech tysiecy
ztotych) oraz zapas pralin ,Sliwka Nateczowska” o wartosci 250,00 zt
(dwiescie piecdziesiat ztotych).

2. Uczestnik, ktory zgtosit do Konkursu wiecej niz jedno rozwigzanie Zadania Konkursowego, ma
prawo uzyskaé wiecej niz jedng nagrode w Konkursie, z tym jednak zastrzezeniem, ze jeden
Uczestnik moze otrzymaé tylko jedng nagrode za zajecie |, Il lub Il miejsca oraz tylko jedna
Nagrode Publicznosci.

3. Wspodtorganizator Konkursu przyznaje dodatkowa nagrode pieniezng w wysokosci 11,11%
wartosci kazdej nagrody finansowej i rzeczowej, o ktérej mowa w ust. 1 niniejszego paragrafu.
Od tgcznej wartosci nagréd Wspodtorganizator Konkursu (jako ptatnik) potraci kwote podatku
w wysokosci 10% jej wartosci na poczet naleznego zryczattowanego podatku dochodowego
od 0s6b fizycznych, zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 w zw. z art. 41 ust. 7 pkt 1 ustawy z dnia 26
lipca 1990 r. o podatku dochodowym od o0sdéb fizycznych (Dz.U. z 2024 r., poz. 226, z pdin.
zm.) i odprowadzi te kwote na rachunek wtasciwego urzedu skarbowego.

4. Nagrody zostang wydane laureatom Konkursu najpdzniej w ciggu 10 (dziesieciu) dni roboczych
od dnia upublicznienia wynikéw Konkursu w sposob okreslony w § 5 ust. 8 Regulaminu.

5. Nagrody finansowe zostang przekazane w formie przelewu bankowego, na rachunek bankowy
wskazany na pismie przez laureatéw Konkursu. Wspétorganizator Konkursu nie przewiduje
przekazywania nagréd pienieznych w gotowece.



6. Nagrody rzeczowe zostang przekazane na koszt Organizatora Konkursu na wskazany przez
laureatéw Konkursu (na pismie lub za posrednictwem poczty elektronicznej) adres
korespondencyjny na terenie Polski.

7. Nie mozna zagdac zamiany nagrody rzeczowej na inng nagrode ani na jej ekwiwalent pieniezny.

§5.
PRZYZNANIE NAGROD

1. Laureatéow Konkursu (miejsca | — X) wytoni jury konkursowe, ztozone z przedstawicieli swiata
grafiki, designu i mediow oraz przedstawicieli Wspotorganizatora Konkursu, przy czym proces
wyboru laureatow Konkursu podzielony jest na trzy etapy:

| etap — Realizowany bedzie w trakcie trwania Konkursu oraz w okresie 7 (siedmiu) dni po
zakonczeniu Konkursu (po uptywie terminu zgtaszania rozwigzan Zadania Konkursowego). W
ramach tego etapu kazdy z cztonkdw jury konkursowego oceni zgtoszone rozwigzania Zadania
Konkursowego wedtug systemu , TAK / NIE”, decydujac, czy dana praca (rozwigzanie Zadania
Konkursowego) przechodzi do kolejnego etapu.

Il etap — Prace, ktére otrzymaty ocene ,,TAK” od co najmniej jego cztonka jury konkursowego,
zostang oceniane punktowo w skali od 0 do 2, przy czym kazdy cztonek jury konkursowego
przyzna punkty kazdej pracy zakwalifikowanej do tego etapu.

lll etap — Prace, ktére w |l etapie uzyskaja tacznie 6 lub 7 punktéw (w zaleznosci od liczby
zgtoszen), przejdg do finalnej oceny podczas obrad jury konkursowego. Posiedzenie jury
konkursowego (Il etap oceny) odbedzie sie w terminie do dnia 17.04.2026 r. Dopuszcza sie
odbycie posiedzenia jury konkursowego w formie wideokonferenciji.

2. Sposréd prac (rozwigzan Zadania Konkursowego) wytonionych w ramach Il etapu jury
dokona najpierw wyboru 10 (dziesieciu) najlepszych rozwigzan Zadania Konkursowego
wedtug witasnego uznania, uwzgledniajgc kryteria takie jak: zgodnos¢ pracy z zadaniem
konkursowym, walory estetyczne, artystyczne oraz uzytkowe (w tym mozliwos¢ adaptacji
motywodw lub innych elementdw projektu na rézne formy uzytkowe), spéjnosé komunikacji
wizualnej z istotg marki Sliwka Nateczowska, podkreslanie ekskluzywnego charakteru marki,
oryginalno$¢ (nieszablonowe ujecie tematu), unikatowos¢, spdjnos¢ i harmonia projektu
(szczegdlnie w przypadku elementéw zaprojektowanych wytacznie na front lub boki
opakowania), estetyczne potgczenie nowych elementéw ze standardowym desighem
opakowania w przypadku projektéw obejmujgcych wytacznie front lub boki opakowania,
rozumienie zasad projektowania opakowan, czytelno$¢ projektu, jednoznacznosc i spdjnosc
przekazu.

3. Nastepnie kazdy z cztonkdw jury konkursowego oceni kazde z dziesieciu wybranych rozwigzan
Zadania Konkursowego, przyznajgc okreslong liczbe punktéw (od 1 do 10), a koncowa ocena,
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decydujgca o kolejnosci miejsc w Konkursie, bedzie $rednig arytmetyczng punktow
przyznanych przez wszystkich cztonkédw jury. Pierwsze miejsce zostanie przyznane
Uczestnikowi, ktérego rozwigzanie Zadania Konkursowego otrzyma najwieksza liczbe
punktow. Kolejne miejsca zostang przyznane Uczestnikom, ktérych rozwigzania Zadania
Konkursowego otrzymajg kolejno najwiekszg liczbe punktéw w porzadku malejagcym. W razie
rownej liczby punktéw o przyznaniu nagrody zadecyduje przewodniczacy(a) jury
konkursowego. Kryteria oceny stosowane przez jury sg subiektywne i nie s3 weryfikowalne.

4. Przed ostateczng oceng Jury, 10 wybranych rozwigzan Zadania Konkursowego zostanie
zweryfikowanych przez Eksperta z dziedziny Sztucznej Inteligencji, ktéry sprawdzi czy do ich
powstania nie zostata uzyta Sztuczna Inteligencja. W sytuacji, w ktoérej Ekspert uzna, ze grafika
zostata wykonana z uzyciem Al, zostanie ona zdyskwalifikowana, a jej miejsce zajmie kolejna
praca wybrana przez Jury, ktora rdwniez zostanie poddana analizie eksperckiej.

5. Wspdtorganizator Konkursu, a takze Partnerzy Merytoryczni oraz Patroni Medialni Konkursu
zastrzegaja mozliwos¢ ufundowania (wedtug wtasnego uznania) dodatkowych nagréd lub
wyroznien w Konkursie.

6. Z przebiegu obrad jury konkursowego zostanie sporzadzony pisemny protokdt, podpisany
przez wszystkich cztonkéw jury, w ktérym wskazani zostang laureaci Konkursu z podaniem
koncowej oceny i kolejnosci zajetych przez nich miejsc. Dopuszcza sie podpisywanie protokotu
z przebiegu obrad jury konkursowego w drodze indywidualnego zbierania podpiséw cztonkow
jury przez Organizatora, wyznaczong przez niego osobe lub za posrednictwem kuriera.
Dopuszcza sie takze ztozenie podpisu elektronicznego (podpis kwalifikowany, podpis zaufany,
e-dowdd).

7. Decyzje jury konkursowego sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie, z zastrzezeniem
uprawnien laureatow Konkursu wynikajacych z powszechnie obowigzujacych przepisow
prawa.

8. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone publicznie w dniu 05.05.2026 r. na stronie internetowej
pod adresem: www.designbysliwkanaleczowska.pl.

9. O wynikach Konkursu laureaci zostang poinformowani za pomoca poczty elektronicznej. Do
chwili oficjalnego ogtoszenia wynikdw na stronie www.designbysliwkanaleczowska.pl laureaci
Konkursu nie moga upublicznia¢ informacji o wygranej, o czym zostang dodatkowo
poinformowani za pomocg poczty elektronicznej.

10. W terminie do 8 (o$miu) dni roboczych od daty posiedzenia jury konkursowego laureaci
Konkursu zostang powiadomieni o wygranej za pomoca poczty elektronicznej — na wskazany
przez Uczestnika adres poczty elektronicznej, przy czym Organizator zastrzega, ze ten sposob
powiadomienia o wynikach Konkursu dotyczy jedynie jego laureatéw. Pozostali Uczestnicy
dowiedza sie o wynikach Konkursu w sposob okreslony w ust. 8 niniejszego paragrafu.



11. W razie niemoznosci skontaktowania sie z laureatem Konkursu w sposéb opisany w ust. 10
niniejszego paragrafu, w terminie do dnia 24.04.2026 r., pomimo podjetych przez
Organizatora co najmniej 3 (trzech) préb nawigzania takiego kontaktu (za pomocg wykonania
pofaczenia telefonicznego i poczty elektronicznej), a takze w razie nieprzekazania przez
laureata, w terminie wyzej wskazanym, pomimo nawigzania z nim kontaktu przez
Organizatora Konkursu, materiatéw, danych, zgdd i oswiadczen potrzebnych do wydania
nagrody zgodnie z Regulaminem, Organizator Konkursu jest zwolniony z obowigzku
podejmowania dalszych préb nawigzania kontaktu z takim laureatem.

§6
NAGRODA PUBLICZNOSCI

1. Laureat Nagrody publicznosci zostanie wytoniony w drodze dostepnego publicznie gtosowania
przeprowadzonego za posrednictwem strony www.designbysliwkanaleczowska.pl, gdzie
zostang opublikowane prace zgtoszone w Konkursie i zgodne z postanowieniami Regulaminu,
ktore zostaty wybrane przez jury konkursowe w ramach Il etapu, o ktorym w § 5 ust. 1
Regulaminu.

2. Udziat w gtosowaniu na Nagrode publicznosci moga wzig¢ uzytkownicy zalogowani do Serwisu
za pomocy portalu spotecznosciowego Facebook lub platformy Google, w terminie
okreslonym niniejszym Regulaminem. Uzytkownicy mogg oddawaé jeden gitos poprzez
klikniecie przycisku ,gtosuj”, na wybrane prace Konkursowe.

3. Uzytkownicy moga gtosowac na wybrane prace od momentu uruchomienia gtosowania w dniu
20.04.2026 r. od godziny 00:01 do dnia 03.05.2026 r. do godziny 23:59. Kazdy uzytkownik
moze odda¢ w okresie gtosowania maksymalnie jeden gtos.

4. O przyznaniu nagrody zadecyduje ilos¢ oddanych gtoséw pod poszczegdlnymi pracami
konkursowymi.

5. Przed ostateczng oceng, wybrane rozwigzania Zadania Konkursowego zostang zweryfikowane
przez Eksperta z dziedziny Sztucznej Inteligencji, ktéry sprawdzi czy do ich powstania nie
zostata uzyta Sztuczna Inteligencja. W sytuacji, w ktdérej Ekspert uzna, ze grafika zostata
wykonana z uzyciem Al, zostanie ona zdyskwalifikowana.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odjecia gtoséw zebranych pod pracami konkursowymi,
wobec ktérych zachodzi podejrzenie, ze zostalty oddane sprzecznie z prawem, zasadami,
politykami lub wytycznymi Facebook, Google oraz niniejszego Regulaminu, szczegdlnie
dotyczy to gtosow oddanych przy uzyciu kont fikcyjnych w portalu Facebook lub Google.

§7.
DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW KONKURSU

1. Dane Uczestnikow, o ile stanowig dane osobowe w rozumieniu przepiséw Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony



0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych) (Dz.Urz. UE L 119, s. 1) (dalej ,RODO”), sg przekazywane wytgcznie
Organizatorowi Konkursu wyfgcznie w celu okreslonym w Regulaminie i podlegajg ochronie
przewidzianej w przepisach RODO. Organizator Konkursu zbiera i przetwarza dane osobowe
Uczestnikdw wytacznie w celu przeprowadzenia i rozstrzygniecia Konkursu.

. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw obejmowac bedzie nastepujgcy zakres tych
danych:

e imie i nazwisko;
e adres poczty elektronicznej e-mail;
e numer telefonu kontaktowego;

e data urodzenia (wytgcznie w celu potwierdzenia czy uczestnik spetnia kryterium wiekowe
udziatu w Konkursie);

e w przypadku laureatéw Konkursu — dodatkowo adres, na ktéry ma by¢ wystana nagroda
rzeczowa, numer rachunku bankowego oraz dane niezbedne na potrzeby dokonania
rozliczen z urzedem skarbowym z tytutu zryczattowanego podatku od nagréd (PESEL, adres
statego zamieszkania).

. Administratorem danych osobowych jest wytgcznie Organizator Konkursu. Administrator
przetwarza dane osobowe w sposéb zgodny z obowigzujagcymi przepisami prawa, w
szczegoblnosci zgodnie z RODO. Dane osobowe Uczestnikdw sg przechowywane w bazie
danych, w ktdrej zastosowano $rodki techniczne i organizacyjne zapewniajgce ochrone
przetwarzanych danych zgodne z wymaganiami okreslonymi w przepisach o ochronie danych
osobowych. Dostep do bazy majg jedynie osoby posiadajace upowaznienia nadane przez
administratora.

. Organizator Konkursu stosuje srodki techniczne i organizacyjne zapewniajgce ochrone danych
osobowych Uczestnikow odpowiednie do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrong, a
w szczegblnosci zabezpieczy dane przed ich udostepnieniem osobom nieupowaznionym,
zabraniem przez osobe nieuprawniong, przetwarzaniem z naruszeniem przepiséw prawa oraz
zmiang, utraty, uszkodzeniem lub zniszczeniem.

. Uczestnik przez zgtoszenie udziatu w Konkursie jednoczesnie wyraza zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych w celu okreslonym w Regulaminie. Podanie danych osobowych jest
dobrowolne, jednak ich niepodanie uniemozliwia wziecie udziatu w Konkursie.

. Uczestnicy majg niczym nieograniczone prawo do wgladu w swoje dane osobowe. Organizator
Konkursu zapewnia Uczestnikom petne prawo zaktualizowania danych osobowych, ktére s3
niekompletne, nieprawidtowe lub nieaktualne. Uczestnicy maja w szczegdlnosci prawo
zadania uzupetnienia, uaktualnienia, sprostowania danych osobowych, czasowego lub statego
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wstrzymania ich przetwarzania lub ich usuniecia, jezeli s3 one niekompletne, nieaktualne,
nieprawdziwe albo s3g juz zbedne do realizacji celu, dla ktérego zostaty zebrane. Prawa
powyzsze Uczestnicy moga wykonywacé np. przesytajac taka informacje na nastepujacy adres
Organizatora Konkursu: konkurs@designbysliwkanaleczowska.pl.

. Dane osobowe Uczestnikdw, poza danymi osobowymi laureatéw Konkursu, zostang usuniete
przez Organizatora Konkursu po posiedzeniu jury konkursowego, najpdzniej do dnia 30
czerwca 2026 r. Po dacie wskazanej w zdaniu poprzedzajagcym dane osobowe laureatow
Konkursu beda przetwarzane wytacznie w celu ogtoszenia wynikdw Konkursu, wydania nagréd
i zrealizowania obowigzkéw podatkowych.

. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym § 6 Regulaminu zastosowanie majg
postanowienia dokumentu zatytutowanego: Polityka ochrony danych osobowych w Firmie
KOLTERMAN COMMUNICATIONS.

§ 8.
WEASNOSC INTELEKTUALNA

. Prawa do wszystkich materiatéw tekstowych, graficznych, fotografii, aplikacji, baz danych,
materiatéw dzwiekowych oraz wideo oraz innych twdrczych elementéw zwigzanych lub
wykorzystywanych w zwigzku z organizacja Konkursu, w szczegdélnosci do materiatow
zamieszczonych na stronie internetowej pod adresem: www.designbysliwkanaleczowska.pl,
podlegajg ochronie przewidzianej w obowigzujgcych przepisach prawa, w szczegdlnosci w
przepisach ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. z
2022r., poz. 2509, z pdin. zm.; dalej ,,ustawa o prawie autorskim”), ustawy z dnia 16 kwietnia
1993 r. o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji (Dz.U. z 2022 r., poz. 1233, z pézn. zm.), ustawy
z dnia 27 lipca 2001 r. o ochronie baz danych (Dz.U. z 2021 r., poz. 386, z pézn. zm.) oraz
ustawy z dnia 30 czerwca 2000 r. Prawo witasnosci przemystowej (Dz.U. z 2023 r., poz. 1170, z
pozn. zm.). Zaden z elementdéw, o ktérych mowa w zdaniu poprzedzajgcym, nie moze by¢
powielany i rozpowszechniany w inny sposéb niz okreslony Regulaminem. Wszelkie nazwy
handlowe uzywane przez Organizatora Konkursu i Wspotorganizatora Konkursu w zwigzku z
Konkursem, stanowig chronione prawem znaki towarowe i jakiekolwiek ich wykorzystywanie
odbywac sie moze jedynie za zgodg Organizatora Konkursu lub Wspoétorganizatora Konkursu.

. Uczestnik, przekazujagc Organizatorowi Konkursu rozwigzanie Zadania Konkursowego,
os$wiadcza, ze przystuguja mu wszelkie prawa do tego rozwigzania i nie sg one w zaden sposdb
ograniczone ani obcigzone oraz ze jest wyfagcznym jego autorem, ze stanowi ono przejaw jego
wtasnej twodrczej dziatalnosci, a przekazanie rozwigzania Zadania Konkursowego
Organizatorowi Konkursu nie narusza praw zadnej osoby trzeciej. Uczestnik gwarantuje
ponadto, ze w czasie trwania Konkursu prawa te nie zostang zbyte ani obcigzone na rzecz oséb
trzecich. Uczestnik zobowigzuje sie zwolni¢ Organizatora i Wspdforganizatora z
odpowiedzialnosci oraz pokry¢ wszelkie szkody, koszty i wydatki (w tym koszty zastepstwa
procesowego) wynikajace z roszczen oséb trzecich zwigzanych z naruszeniem ich praw.
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3. Z chwilg otrzymania przez Organizatora Konkursu rozwigzania Zadania Konkursowego,
Uczestnik udziela Organizatorowi Konkursu oraz Wspoétorganizatorowi Konkursu zgody, bez
dodatkowego wynagrodzenia, na korzystanie i rozporzadzanie trescig tego rozwigzania na
potrzeby zwigzane z organizacjg Konkursu i jego rozstrzygnieciem.

4. Autorskie prawa majgtkowe do nagrodzonych rozwigzan Zadania Konkursowego oraz prawo
do wykonywania opracowan nagrodzonego rozwigzania Zadania Konkursowego przeniesione
zostang przez laureatéw bezposrednio na Wspdtorganizatora Konkursu, bez ograniczen
czasowych i terytorialnych oraz bez dodatkowego wynagrodzenia, na podstawie odrebnego
pisemnego os$wiadczenia Uczestnika z chwilg wydania nagrody. Wspétorganizator Konkursu
nabywa na wtasnos¢ prawa, o ktéorych mowa w zdaniu poprzedzajacym, w petnym zakresie
wynikajgcym z przepisdw ustawy o prawie autorskim, w szczegdlnosci na nastepujgcych
polach eksploatacji:

1) w zakresie utrwalania, zwielokrotniania, kopiowania, rozpowszechniania catosci lub czesci
utworu, za pomocg wszelkich technologii, w wersjach dwuwymiarowej i tréjwymiarowej,
w tym z zastosowaniem technologii cyfrowych, analogowych lub optycznych, za
posrednictwem urzadzen elektronicznych, druku, offsetu, nadrukowywania i drukowania
(nanoszenia) na wszelkich materiatach;

2) w zakresie zapisywania, odtwarzania, rozpowszechniania, prezentowania catosci lub czesci
utworu, z uzyciem komputeréow, w tym w ramach sieci komputerowych;

3) w zakresie udostepnienia, rozpowszechniania w sieci Internet oraz w innych sieciach, a
takze na jakichkolwiek stronach i serwisach internetowych, w tym takze w serwisach
spotecznos$ciowych;

4) w zakresie nadawania za pomocg telewizji przewodowej albo bezprzewodowej, catosci lub
czesci utworu, przez stacje naziemng lub satelitarng lub przez sieci komputerowe

oraz

5) na wszystkich polach eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, tj.:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie dowolng technika
egzemplarzy utworu, w tym technika drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego
oraz technika cyfrowa;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwory utrwalono
(reprodukcje utworu) — wprowadzanie do obrotu (w tym na zasadach komercyjnych),
uzyczenie, najem lub sprzedaz na rzecz dowolnej osoby trzeciej, w tym na rzecz
dowolnego przedsiebiorcy, oryginatu albo egzemplarzy albo reprodukcji utworu wraz z
prawem przeniesienia na dowolnego nabywce prawa do oznaczania zwycieskimi
wzorami graficznymi m.in. odziezy i akcesoriéw, obuwia oraz wyrobdw skoérzanych i
wprowadzania tak oznaczonych produktéw do obrotu;
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c) w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt b) powyzej —
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i
reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

d)w tym réwniez w ramach nowych technologii, w szczegdélnosci w Srodowiskach
wirtualnych, metaverse, technologii blockchain, NFT, systemach sztucznej inteligencji
oraz innych obecnie znanych i przysztych technologiach

5. Z chwilg wydania nagrody laureat przenosi bezposrednio na Wspdforganizatora Konkursu,
bez dodatkowego wynagrodzenia, takze prawo do wykonywania opracowan nagrodzonego
rozwigzania Zadania Konkursowego, w szczegdlnosci ttumaczenia, przerdbek, adaptacji
oraz prawo do rozporzadzania i korzystania z opracowania, w tym na zasadach
komercyjnych, bez koniecznosci uzyskiwania zezwolenia twdrcy (prawo zalezne) oraz do
zezwalania na wykonywanie tych praw.

6. Z chwilg wydania nagrody laureat zobowigzuje sie nie wykonywac przystugujacych mu
autorskich praw osobistych w odniesieniu do rozwigzania Zadania Konkursowego. Laureat
wyraza zgode na rozpowszechnianie utworu bez oznaczania autorstwa oraz pod
oznaczeniem wybranym przez Wspétorganizatora Konkursu.

7. Nieztozenie przez laureata oswiadczenia, o ktérym mowa w ust. 4 i ust. 5 niniejszego
paragrafu, upowaznia Organizatora Konkursu i Wspétorganizatora Konkursu do odmowy
wydania przyznanej temu laureatowi nagrody.

8. W przypadku uczestnikdw i laureatéw niepetnoletnich wymagane jest ztozenie
odpowiednich o$wiadczen, o ktérych mowa w niniejszym § 8, przez ich przedstawiciela
ustawowego (opiekun prawny lub rodzice).

9. Wspdtorganizator jest uprawniony do przenoszenia nabytych praw w catosci lub w czesci
na osoby trzecie oraz do udzielania licencji i sublicencji bez zgody twércy.

§9.
ODPOWIEDZIALNOSC UCZESTNIKOW | ORGANIZATORA KONKURSU

1. Organizator Konkursu i Wspotorganizator Konkursu nie ponoszg odpowiedzialnosci w
przypadku niemoznosci wydania nagrody z przyczyn lezgcych po stronie laureata Konkursu, a
w szczegollnosci w przypadku niepodania badz podania btednych danych, zmiany danych
laureata, o ktérej Organizator Konkursu nie zostat poinformowany lub w przypadku
niespetnienia przez Uczestnika warunkdw, o ktérych mowa w Regulaminie.

2. Uczestnik jest odpowiedzialny za tre$¢ rozwigzania Zadania Konkursowego, przekazanego
Organizatorowi Konkursu i w tym zakresie zwalnia Organizatora Konkursu oraz
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Wspotorganizatora Konkursu z jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wobec osdéb trzecich, ktérych
prawa zostaty naruszone przez publikacje rozwigzania Zadania Konkursowego, a w przypadku
laureatdw Konkursu — przez wykorzystanie rozwigzania Zadania Konkursowego w sposob
zgodny w Regulaminem.

. Naruszenie postanowien Regulaminu przez Uczestnika badz podanie nieprawdziwych danych
stanowi podstawe jego wykluczenia z udziatu w Konkursie — na zasadach opisanych w
Regulaminie.

. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za materiaty konkursowe (rozwigzania
Zadania Konkursowego), ktére nie dotarty do niego z przyczyn od niego niezaleznych, w
szczegblnosci z powoddw technicznych.

. Organizator Konkursu nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za tres¢ i forme materiatéw
konkursowych przekazywanych przez Uczestnikow.

§ 10.
REKLAMACIE

. Reklamacje dotyczgce organizacji Konkursu powinny by¢ wysytane wytgcznie na adres siedziby
Organizatora Konkursu wskazany w § 1 ust. 1 Regulaminu, w formie pisemnej badz poczta
elektroniczng wyfacznie na adres: konkurs@designbysliwkanaleczowska.pl, niezaleznie od
formy z dopiskiem ,,reklamacja — konkurs SLIWKA NALECZOWSKA”, w terminie 30 (trzydziestu)
dni od daty upublicznienia wynikow Konkursu w sposdb opisany w § 5 ust. 8 Regulaminu. W
tresci reklamacji nalezy wskaza¢ przyczyne reklamacji wraz ze zwieztym opisem zaistniatego
zdarzenia oraz wskaza¢ dane adresowe umozliwiajace przestanie odpowiedzi na reklamacje.
W razie braku potrzebnych informacji, Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo wezwania
Uczestnika do uzupetnienia brakéw reklamacji w terminie 3 (trzech) dni od daty takiego
wezwania. Nieuzupetnienie przez Uczestnika brakow reklamacji uprawnia Organizatora
Konkursu do pozostawienia takiej reklamacji bez rozpoznania.

. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora Konkursu na podstawie Regulaminu, w
ciggu 14 (czternastu) dni od ich otrzymania.

. Odpowiedz na reklamacje bedzie przesytana w formie pisemnej, o ile osoba sktadajgca
reklamacje udostepni adres do korespondenc;ji lub w formie wiadomosci e-mail na podany
przez te osobe adres elektroniczny.

. Postanowienia ust. 1 — 3 niniejszego paragrafu nie wykluczajg ani nie ograniczajg w zaden
sposéb mozliwosci dochodzenia przez Uczestnikéw ewentualnych roszczen wobec
Organizatora Konkursu lub Wspdtorganizatora Konkursu na podstawie powszechnie
obowigzujgcych przepiséw prawa (na zasadach ogdlnych).

§11.
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POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie bedg miaty odpowiednie przepisy
polskiego prawa.

2. Zmiany Regulaminu mogga nastepowaé wylfgcznie z poszanowaniem praw nabytych
Uczestnikow.
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